Kreslenie rzutow zadanego detalu. Tworzenie przekroju. Rysowanie widoku
izometrycznego na bazie trzech odwzorowan ortogonalnych. Wariant 18.

Cwiczenie wydrukowac na kartce A4 w skali 100%.

Dane sg rzuty detalu od przodu i od gory (skala 1:1).

Pierwsze zadanie:

1. Na papierze A4 skonstruowac rzuty prostokatne detalu od przodu, boku i géry w skali 1:1.

2. Wykonac przekroje na rzutach od przodu i z lewej strony. Ptaszczyzny ciecia pokrywajg sie z osiami
symetrii.

3. Zwymiarowa¢ detal.

Drugie zadanie:
1. Na papierze A4 skonstruowad rzut aksonometryczny — widok izometryczny w skali 1:1.
2. Zaznaczy¢ wymiary catkowite.




